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Andreia Lima (ADITGameS)

Inteligéncia Artificial na Saude - Filipe Freitas Pinto, Chief Medical Officer
Marisa Lourenco (ADITGameS)

HospiAvontuur Game - Jo Vrancken, Lecturer Nursing and Researcher
PXL-Healthcare

Art social drawing for locked in patients - Elaine Penedos Santiago, ID+
Faculdade de Belas Artes da Universidade do Porto

Smart Care - Bruno Giesteira, |ID+, Universidade do Porto, FBAUP

Jogos Terapéuticos - Marlene Rosa, Escola Superior de Saude do Instituto
Politécnico de Leiria

Joana Campos (ADITGameS)

Scape Room - Marta Campos Ferreira, Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto

Medgical - Bruno Castilho, Medico Especialista em Cardiologia
Tecnologias de informacao e comunicacao na reducao de depressao,
ansiedade, stress e sobrecarga de cuidadores informais - Stefanie
Oliveira, Universidade Federal de Pelotas

Pedro Salgado (ADITGameS)

1. SUPERVISE®: Desenvolvimento e Validacao de uma Abordagem
Gamificada para a Supervisao Clinica de Estudantes de Enfermagem -
Raquel Ferreira da Silva, Rafael Camelo, Cristina Pinto, Marta Campos
Ferreira, Carla Silvia Fernandes

2. Controlo da dor e medo face a vacinacao com Realidade Virtual - Laura
Costa, Rita Fernandes, Tania Lourengo

3. SpinalCare: A Mobile Application for Spinal Cord Injury Management
with Training and Treatment Monitoring - Afonso Mota, Marta Campos
Ferreira, Carla Silvia Fernandes

4. A usabilidade de um jogo sério para promover o bem-estar em pessoas
mais velhas — Vania Silva, Susana Pedras, Marcos Silva, Eliana Silva

5. Tecnologia educacional: historia em quadrinhos capaz de apoiar a
entrevista familiar na doacao de orgaos — Neide da Silva Knihs, Maria
Carolina Candido Burg, Evelin da Silva Della Betta, Ariadne
Matzembacher da Silva, Emanuella Lima Silveira, Luiza Anselmo
Goncgalves da Silva

6. Avaliacao de estratégia e-learning para desenvolvimento de simulacoes
virtuais interativas em enfermagem - Ana Graziela Alvarez, Scheila
Andresa Beck Klosowski, Daniela Couto Carvalho Barra, Neide da Silva
Knihs, Larissa Fernanda de Oliveira, Keyla Cristiane do Nascimento,
Pedro Sardo

Andreia Lima, Marisa Lourenco, Telmo Costa
(ADITGameS)

1. Dificuldades e Desafios na Implementacao do Btrac no Bloco Operatorio
da ULSM em Situagbes de Emergéncia — Mariana Borges Mesquita, JoGo
Manuel Vilaga Guimardes

2. Intelligent Tutoring Systems in Nursing Education: A Scoping Review
Protocol — Duarte Dona Rodrigues, José Alves, Laura Ribeiro, Rui Pereira
3. Desenvolvimento Tecnolégico para Comunicacao na ELA: Passado,
Presente e Futuro - Filipe Gongalves, Patricia Teque, Cdtia Dias

4. Jogos serios como tecnologias educacionais no ensino de lesao por
pressao: Revisao integrativa de literatura — Flavia Renata Neves Costa,
Paulo Delage, Luana Cavalcante Cardoso Caetano

5. Integracao de novas tecnologias, como a realidade virtual, na formacao
de enfermeiros perioperatorios — Alvaro Garcés, Ana Catarina Silveira,
Angela Anjos, Beatriz Vicente, Matilde Pinto



6. Information Technology-Based Interventions for Therapeutic Regimen
Management in Cardiac Patients: A Scoping Review Protocol — Maria Jodo
Silva, V@nia Ribeiro

7. Fortalecendo a Lideranca de Enfermeiros na APS: Uma Experiéncia com
Serious Games - Keyla Cristiane do Nascimento, Karen Della Méa da
Fonseca

9. Technological Innovations for Dialysis Patients: A Scoping Review — Ana
Rita Silva Martins, Marta Ferreira, Carla Fernandes

10. Exergames na reabilitacao da pessoa em unidade de queimados -
protocolo de revisao sistematica - /Inés Santos, Marta Ferreira, Carla
Silvia Fernandes

Mafalda Silva, Sdénia Cebolo, Paula Teixeira

(ADITGameS)

Simulacdo no Ensino - Miguel Angel Garcia Garrido, Universidad Alfonso X
el Sabio de Madrid

Filipe Goncalves (ADITGameS)

Inteligéncia Artificial na Pratica Clinica — Miguel Barradas, MICROSOFT
Gamificacao e Serious Game: como contribuem com comportamentos de
adesdao ao tratamento de doencas crénicas - Fernanda Costa,
Universidade do Estado do Para

Uso de aplicativos méveis no cuidado em saude - Marcia Carneiro,
Universidade Federal da Bahia, Brasil

Sénia Cebolo (ADITGameS)

7. PharmSalva: Serious Game como ferramenta de ensino para segurancga
medicamentosa na Urgéncia e Emergéncia em enfermagem - Keyla
Cristiane do Nascimento, Amanda de Souza Ferreira, Luciana Bihain
Hagemann de Malfussi, Dulcinéia Ghizoni Schneider, Alexandre dos
Santos Caminha Junior
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8. Desenvolvimento de Recurso Tecnoldgico de Exercicio Fisico para
Prevencao da Neuropatia Periférica Induzida por Quimioterapia (NPIQ) -
Anabela Amarelo, Duarte Lopes, Marta Campos Ferreira, Carla Silvia
Fernandes

9. Classificacao de Tipos de Jogador em Universitarios Brasileiros -
Manuel Atibone Teles Filho, Aline Beckmann de Castro Menezes, Paulo
Elias Gotardoelo Audebert Delage

10. Tecnologia educacional: video capaz de apoiar docentes na
disseminagcao do Arco de Maguerez em Enfermagem - Neide da Silva
Knihs, Juarez Silvino Catengue Alberto, Vivian Eunice Malaquias Nhamba,
Bernardo Hamuyela Luciano, Isoldina Ngueve Chindemba Capingana,
Ariadne Matzembacher da Silva

11. Aplicacao movel para autogestao da Esclerose Multipla: monitorizagao
personalizada e treino cognitivo em saude digital - Barbara Lima, Marta
Campos Ferreira, Carla Silvia Fernandes, Joana Guimardes

12. Gamificacao como estratégia de educacao em saude sobre HIV: revisao
integrativa da literatura- Fernanda De Nazaré Almeida Costa, Werllison
Mateus Silva Lobato

Andreia Lima, Marisa Lourenco, Telmo Costa
(ADITGameS)

8. Gamificacao como Estratégia Didatica na Comunicacao com o Doente
Critico: Experiéncia de Ensino em Enfermagem - Teresa Silveira Lopes,
Sofia Salvado Pires

11. Recursos Tecnologicos na Reabilitacao Motora da Pessoa Apos AVC em
Internamento: Protocolo de Scoping Review — Mdnica Sofia Martins Vieira,
Carla Silvia Fernandes, Marta Campos Ferreira

12. Jogando para aprender: a gamificacao como ferramenta inovadora no
ensino de Enfermagem - Camila Lemos Guimardes, Thiago Rodrigues dos
Santos, Paulo Delage, Rafael Celestino da Silva

13. Desenvolvimento de Jogos Sérios Competitivos como Ferramenta para
Reabilitacao Cognitiva e Psicossocial — Rita Novais, Diogo Pinto, Diogo
Neves, Rafael Pires, Francisco Fernandes, Eliana Silva, Cldudia Costa,

O

Luis Paulo Reis

14. A enfermagem e o0 uso da realidade aumentada: scoping review — Aline
Natalia Domingues, Evelyn Zago da Silva, Nayana Melo Saran, Larissa,
Ana Isabel Parro Moreno, Luciana Mara Monti Fonseca

15. Inovacdes Multimédia no Neurofeedback: Otimizar o Cérebro Atraveés
das Tecnologias Interativas — Ana Magalhdes

16. Desenvolvimento de Serious Game com Realidade Aumentada sobre
Seguranca do Paciente Neonatal — Aline Natalia Domingues, Ana Isabel
Parro Moreno, Luciana Mara Monti Fonseca

17. Escape Room “vias alternativas” para o ensino da terapia nutricional
para estudantes de enfermagem - Fernanda De Nazaré Almeida Costa,
Paulo Delage, Jodo Ricardo de Melo Medeiros, Rosen Chistian Rodrigues
Moraes, Arthur Henrique Aradjo Ferreira

18. Concepcao de um jogo de tabuleiro sobre educacao alimentar infantil:
um relato de experiéncia - Emmanuella Fernanda Ferreira Guimardes,
Alessandra Gomes dos Santos, Alison Helder Couto Pereira, Ana Flavia
Cunha do Nascimento, Flavia Savana Ribeiro de Sales, Jane Nayara
Sousa da Silva

19. Uso de jogos sérios no ensino de conteudos de cursos de graduacao da
area da saude - Amanda Gomes Diniz Pimenta, Marjory Pedrosa Lobato,
Paulo Elias Gotardelo Audebert Delage

20. Jogos serios como tecnologias educacionais no ensino de lesao por
pressao:. Revisao integrativa de literatura - Paulo Elias Gotardelo
Audebert Delage, Fldvia Renata Neves Costa, Luana Cavalcante Cardoso
Caetano

21. Na trilha da prevencao: tecnologia ludica sobre sifilis para promocao
da saude entre adolescentes - Fernanda De Nazaré Almeida Costa,
Werllison Mateus Silva Lobato

Mafalda Silva, Soénia Cebolo, Paula Teixeira

(ADITGameS)

Mafalda Silva (ADITGameS)



